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Cyfrowe przetwarzanie obrazów wymusiªo wytworzenie ró»norodnych przestrzeni barwowych. W zale»no±ci
od przeznaczenia - urz¡dzenia docelowego, sposobu reprezentacji b¡d¹ przetwarzania - wykorzystywane s¡ ró»ne
przestrzenie barw. Zawarte s¡ w nich niesko«czone ilo±ci barw opisuj¡cych dan¡ przestrze«. Jednak»e, urz¡dze-
nie gra�czne s¡ zdolne do przedstawienia ograniczonej liczby barw. Ta ograniczona liczba barw, zwana cz¦sto
palet¡ barw, musi zosta¢ wybrana z wachlarza barw dost¦pnych w danej przestrzeni barwowej. Sprz¦towo-zale»ne
przestrzenie barw maj¡ zale»ne od urz¡dzenia (np. przestrze« RGB) ró»norodne palety w zale»no±ci od potrzeb.
Znane s¡ równie» ró»ne algorytmy dyskretyzacji barw w tych przestrzeniach, lecz cz¦sto nie speªniaj¡ one bardziej
specjalistycznych wymaga«.

W seminarium zostanie przedstawiona problematyka generowania palet w percepcyjnie równomiernych prze-
strzeniach barwowych, w szczególno±ci w przestrzeni L∗a∗b∗ przy wykorzystaniu mechanizmu odlegªo±ci barwowej
∆E dla celów identy�kacji obiektów barwowych. W tym celu zostanie przedstawiona problematyka widzenia
ludzkiego i maszynowego, rodzaje i zastosowanie przestrzeni barwowych, oraz przykªadowe metody generowania
palet w percepcyjnie równomiernych przestrzeniach barwowych.
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