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TRESCI WYKLADOW

Przedstawienie istoty paradygmatu obiektowego: odpowiedzialno$¢ obiektu, ukrywanie informacji, abstrakcja systemu obiektowego,
dziedziczenie, hermetyzacja, polimorfizm metod i polimorfizm parametryczny. Oméwione sg najwazniejsze konstrukcje obiektowe jezyka C#
realizujgce istote paradygmatu obiektowego: pojecia klasy i obiektu, poziomy dostepu, dziedziczenie, metody wirtualne (polimorfizm metod), typy
generyczne (polimorfizm parametryczny), klasy abstrakcyjne i interfejsy. Zastosowanie wprowadzonych konstrukcji programistycznych do
hermetyzacji pol, metod, typéw, obszaréw zmiennosci kodu. Oméwione sa podstawy projektowania obiektowego. Wprowadzony jest podstawowy
formalizm projektéw programéw obiektowych: diagramy klas. Zaprezentowanie kilku wybranych wzorcéw projektowych, z podkresleniem roli
wzorcow projektowych jako sposobéw hermetyzaciji obszaréw zmienno$ci programu.

TRESCI CWICZEN

W ramach laboratorium studenci majg pisa¢ i uruchamia¢ szereg matych programoéw ilustrujgcych kolejne zagadnienia przedstawiane na
wyktadzie.

CEL KSZTALCENIA

1. Przedstawienie paradygmatu programowania obiektowego jako metodologii tworzenia programéw 2. Tworzenie programéw odpornych na
btedy uzytkownika 3. Poznanie $rodowiska programistycznego Visual Studio 2010

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych T1A_W01, T1A_W04, T1A_WO05, T1A_WO07, T1A_UO01, T1A_U02, T1A_U05, T1A_KO01, T1A_K03

Symbole efektéw kierunkowych K_W01, K_W07, K_U01, K_U02, K_KO01, K_K02, K_K04

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

Student zna nastgpujace obiektowe konstrukcje programistyczne: 1. Klasy i obiekty. Odpowiedzialnosci (kontrakty) klas. Pola i metody statyczne.
Poziomy dostepu do pdl i metod. 2. Dziedziczenie klas i metody polimorficzne (wirtualne). 3. Typy warto$ciowe i typy referencyjne. 4. Interfejsy i
klasy abstrakcyjne. 5. Typy generyczne. Kolekcje (wbudowane i programowane). 6. Wyjatki w obiektowym jezyku programowania.
Umiejetnosci

Umiejetnosci kognitywne: 1. Student potrafi wyabstrahowaé¢ ze sformutowania programowanego zadania system klas i obiektéw (analiza
modelowa). 2. Student potrafi wykry¢ relewantne poziomy abstrakcji w sformutowaniu programowanego zadania. 3. Student posiada umiejetnos¢
analizowania mozliwych zmian wymagan dotyczacych tworzonego programu. 4. Student potrafi uwzgledni¢ wykryte mozliwe zmiany wymagan,
jako obszary zmiennos$ci w projektowanym programie obiektowym. Umiejetnosci praktyczne: 1. Student

Kompetencje spoteczne

Student docenia role precyzji w formutowaniu probleméw. Jest Swiadomy wazno$ci poprawnosci tworzonego oprogramowania, zwtaszcza, gdy
poprawno$¢ oprogramowania jest krytycznym warunkiem jego stosowania. Student jest takze $wiadomy koniecznosci ciggtego doskonalenia
swoich umiejgtnosci programistycznych. Student wie, ze wiasciwa komunikacja z cztonkami zespotu jest warunkiem koniecznym stworzenia
duzego oprogramowania rozwigzujgcego stawiany problem. Student jest $wiadomy roli przestrzegania warun

PROGRAMOWANIE
PROGRAMMING

LITERATURA PODSTAWOWA

1) Adam Boduch, 2010r., "Wstep do programowania w jezyku C#", wyd. Helion, t.1, s.392, 2) Klaus Michelsen, 2007r., "Jezyk C#. Szkota
programowania”, wyd. Helion, t.1, s.1128, 3) Marcin Lis, 2007r., "C#. Praktyczny kurs", wyd. Helion, t.1, s.376, 4) Mirostaw Kubiak, 2012r., "C#.
Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami", wyd. Helion, t.1, .128.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

PROGRAMOWANIE

Obszar ksztatcenia: nauki techniczne
Status przedmiotu: Obligatoryjny

Kod ECTS: 113-17-5

Nazwa studiéw podyplomowych/kursu:
Zaawansowane technologie informatyczne
Forma studiéw: Niestacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
podyplomowe/kurs doksztatcajgcy
Rok/semestr: 1/2

Rodzaje zaje¢: wyktad, éwiczenia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze

wyktady: 20/2

¢wiczenia: 30/3

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: Definiowanie i objasnianie wprowadzanych
konstrukcji programistycznych i zasad paradygmatu
obiektowego.

¢wiczenia: projektowanie i programowanie

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
Wyktad — obecnosé i aktywnosé, Cwiczenia — dwa
kolokwia sprawdzajgce praktyczng umiejetnosé
implementacji poznanych metod.

Liczba punktéw ECTS: 12

Jezyk wyktadowy: polski

Wymagania wstepne:

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Informatyki i Badan Operacyjnych

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 524 60 92

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
mgr inz. Magdalena Modrzyriska

e-mail: magda@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

PROGRAMOWANIE
ECTS: 12 PROGRAMMING

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim 50,0 godz.
50,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Samodzielna praca studenta 10,0 godz.
10,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 60,0 godz.

1 punkt ECTS = 5,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéw ECTS = 60,00 godz.: 5,00 godz./ECTS = 12,00 ECTS

w zaokragleniu: 12 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 10,00 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 2,00 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



