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TRESCI WYKLADOW

W blokach tematycznych wyktadowych, tres¢ wyktadéw jest nastepujaca: strumienie danych w generowaniu i wizualizowaniu obiektéw (4 godz.),
generowanie linii i figur na siatkach (3 godz.), przeksztatlcenia geometryczne na ptaszczyznie (3 godz.), przeksztalcenia geometryczne w
przestrzeni 3W (5 godz.).

TRESCI CWICZEN

Tre$¢ ¢wiczen obejmuje implementacje algorytméw: generowania krzywych 2-stopnia na siatkach kwadratowych, wypetniania obszaréw,
obcinania odcinka do prostokatnego okna, przeksztatcenia punktow na ptaszczyznie, okreslenia punktu wzgledem wielokata, okreslenia powtoki
wypuktej punktéw, triangulacji wielokata monotonnego, przeksztatcania punktéw i uktadu wspoétrzednych w przestrzeni 3W oraz przeksztatcenia 3-
punktowego, okreslanie uktadu wspétrzednych obserwatora, rzutowania w uktadzie obserwatora.

CEL KSZTALCENIA

Wprowadzenie stuchacza w zagadnienia grafiki maszynowej (komputerowej) i opanowanie przez niego wiedzy podstawowej w tym zakresie oraz
nabycie umiejetnosci w zakresie programowania prostych zadan z geometrii obliczeniowej i zadan wizualizacyjnych.

OPIS EFEKTOW KSZTALCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH | KIERUNKOWYCH EFEKTOW
KSZTALCENIA

Symbole efektéw obszarowych K_W20: T1A_W02, T1A_WO04, InzA_W02; K_U20: T1A_U14, InzA_U06

Symbole efektéw kierunkowych K_W20: T1A_W02, T1A_WO04, InzA_W02; K_U20: T1A_U14, InzA_U06

EFEKTY KSZTALCENIA

Wiedza

Opanowanie poje¢ dotyczacych komputerowych urzadzen wizualizacyjnych, wizualizacji danych na komputerze i organizacji przeptywow
strumieni informacyjnych miedzy jednostkg centralng komputera i urzadzeniem wizualizacyjnym, a takze poje¢ dotyczacych: generowania
podstawowych elementéw graficznych (wektoréw, krzywych, znakéw), definiowania relacji miedzy punktami i figurami na ptaszczyznie,
definiowania podstawowych 3W elementéw geometrycznych (punktéw, linii, ptaszczyzn, krawedzi), tworzenia 3W bryt, transformacji rzutowania.
Umiejetnosci

Nabycie i opanowanie umiejetnosci praktycznych (implementowanie wybranych algorytméw w wybranym jezyku programowania) w zakresie
zagadnient omawianych na wyktadzie, z wykorzystaniem istniejgcej bazy laboratoryjnej.

Kompetencje spoteczne

Rozumienie mechanizméw graficznego dialogu miedzy komputerem i uzytkownikiem. Rozumienie potrzeby formalizacji opisu form graficznych
uzywanych w dialogu graficznym. Moze by¢ konsultantem w wyborze parametréw systemu komputerowego do zastosowan w projektowaniu
graficznym.

ELEMENTY GRAFIKI KOMPUTEROWEJ
ELEMENTS OF COMPUTER GRAPHICS

LITERATURA PODSTAWOWA

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F

UNIWERSYTET WARMINSKO-MAZURSKI W OLSZTYNIE
Wydziat Matematyki i Informatyki

Sylabus przedmiotu/modutu - czes¢ A

Przedmiot/modut:

ELEMENTY GRAFIKI KOMPUTEROWEJ
Obszar ksztatcenia: nauki Sciste

Status przedmiotu: Fakultatywny

Grupa przedmiotow: Cr-przedmiot specjalnosciowy
do wyboru

Kod ECTS: 11320-15-Cr

Kierunek studiow: Matematyka
Specjalnosé: Nauczanie matematyki

Profil ksztatcenia: Ogéinoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne

Poziom studiéw/Forma ksztatcenia: Studia
pierwszego stopnia

Rok/semestr: Il / 5

Rodzaje zaje¢: wyktady, ¢wiczenia laboratoryjne
Liczba godzin w semestrze/tygodniu:

wyktady: 15/1

¢wiczenia: 15/1

Formy i metody dydaktyczne

wyktady: wyktad tradycyjny

¢wiczenia: ¢wiczenia laboratoryjne

Forma i warunki zaliczenia: Zaliczenie na ocene/
Zaliczenie w formie ustnej

Liczba punktéw ECTS: 2

Jezyk wyktadowy: polski

Przedmioty wprowadzajace: Algebra liniowa z
geometrig analityczng, analiza matematyczna,
algorytmy i struktury danych, program
Wymagania wstepne: Podstawy programowania w C+
+

Nazwa jednostki organizacyjnej realizujacej
przedmiot:

Katedra Multimediéw i Grafiki Komputerowej

adres: ul. Stoneczna 54, , 10-710 Olsztyn

tel. 523 34 14

Osoba odpowiedzialna za realizacje przedmiotu:
dr hab. Wojciech Mokrzycki, prof. UWM

e-mail: mokrzycki@matman.uwm.edu.pl

AAA — Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite

magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



Szczegotowy opis przyznanej punktacji ECTS - czes¢ B

ELEMENTY GRAFIKI KOMPUTEROWEJ
ECTS: 2 ELEMENTS OF COMPUTER GRAPHICS

Na przyznang liczbe punktow ECTS sktadajg sie :

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

- Wykfady 15,0 godz.
- Cwiczenia w pracowni komputerowe;j 15,0 godz.
- Konsultacje 2,0 godz.
32,0 godz.

2. Samodzielna praca studenta:
- Przygotowanie do wyktadéw 5,0 godz.
- Przygotowanie do zaliczenia 10,0 godz.
- Przygotowanie do ¢wiczen 10,0 godz.
25,0 godz.
godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta OGOLEM: 57,0 godz.

1 punkt ECTS = 27,00 godz. pracy przecietnego studenta,
liczba punktéow ECTS = 57,00 godz.: 27,00 godz./ECTS = 2,12 ECTS

w zaokragleniu: 2 ECTS

- w tym liczba punktéw ECTS za godziny kontaktowe z bezposrednim udziatem nauczyciela akademickiego - 1,12 punktéw ECTS,
- w tym liczba punktéw ECTS za godziny realizowane w formie samodzielnej pracy studenta - 0,88 punktéw ECTS.

Kod ECTS: AAABB-CD-E_F  AAA - Kod dziedziny w systemie ECTS, BB — numer kierunku, C — 1 studia pierwszego stopnia (inzynierskie lub licencjackie), 2 — studia drugiego stopnia, 3 — studia jednolite
magisterskie, 4 — studia trzeciego stopnia, 5 — studia podyplomowe, D — numer specjalnosci, E — grupa przedmiotéw, F — kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.



