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WYDZIAŁ  Matematyki i Informatyki
Sylabus przedmiotu - część A


	11.3-17-10-B/24   
	Wprowadzenie do Grafiki Maszynowej

	ECTS: 5.0
	Introduction to Machine Graphics 


	TREŚCI WYKŁADÓW  

W blokach tematycznych wykładowych treść  wykładów jest następująca: generowanie i wizualizowanie obiektów (5 godz.), generowanie prostych i krzywych na siatkach (4 godz.), geometria na płaszczyźnie (4 godz.), geometria w przestrzeni 3W (7 godz.).
TREŚCI ĆWICZEŃ 
Treść ćwiczeń obejmuje implementacje algorytmów: generowania krzywych 2-stopnia na siatkach kwadratowych, wypełniania obszarów, obcinania odcinka do prostokątnego okna, przekształcania punktów na płaszczyźnie, określenia punktu względem wielokąta, określenia powłoki wypukłej punktów, triangulacji wielokąta monotonnego, przekształcania punktów i układu współrzędnych w przestrzeni 3W oraz przekształcenia 3-punktowego, określanie układu współrzędnych obserwatora, rzutowania w układzie obserwatora. 
CEL KSZTAŁCENIA 
Wprowadzenie słuchacza w zagadnienia grafiki maszynowej (komputerowej) i opanowanie przez niego wiedzy podstawowej w tym zakresie oraz nabycie umiejętności w zakresie programowania prostych zadań z geometrii obliczeniowej i zadań wizualizacyjnych .

OPIS EFEKTÓW KSZTAŁCENIA PRZEDMIOTU W ODNIESIENIU DO OBSZAROWYCH I KIERUNKOWYCH EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 
K_W20: T1A_W02, T1A_W04, InżA_W02; K_U20: T1A_U14, InżA_U06

Efekty kształcenia

Wiedza
Opanowanie pojęć  dotyczących komputerowych urządzeń wizualizacyjnych, wizualizacji danych na komputerze  i   organizacji przepływów strumieni informacyjnych  między jednostką centralną komputera i urządzeniem wizualizacyjnym, a także pojęć dotyczących:  generowania podstawowych elementów graficznych (wektorów, krzywych, znaków), definiowania relacji między punktami i figurami na płaszczyźnie, definiowania podstawowych 3W elementów geometrycznych (punktów, linii, płaszczyzn, krawędzi), tworzenia 3W brył, transformacji rzutowania.
Umiejętności

Nabycie i opanowanie umiejętności praktycznych (implementowanie wybranych algorytmów w wybranym języku programowania) w zakresie zagadnień omawianych na wykładzie, z wykorzystaniem istniejącej bazy laboratoryjnej.
Kompetencje społeczne   
Rozumienie  mechanizmów graficznego dialogu między komputerem i użytkownikiem. 

Rozumienie potrzeby formalizacji opisu  form graficznych używanych w dialogu graficznym.

Może być konsultantem w wyborze parametrów systemu komputerowego do zastosowań w projektowaniu graficznym.

LITERATURA PODSTAWOWA 

1. Jankowski M.: Elementy grafiki komputerowej. WNT, Warszawa, 2007.

2. Mokrzycki W.: Encyklopedia Przetwarzania Obrazów. Akademicka Oficyna Wydawnicza, Warszawa, 1992.

3. Foley J.D.: Wprowadzenie do grafiki komputerowej. WNT, Warszawa, 1995.

LITERATURA UZUPEŁNIAJĄCA 

1.Mokrzycki W.S.: Wprowadzenie do przetwarzania informacji wizualnej. Tom I. Percepcja, akwizycja, wizualizacja, EXIT, 2010.
 MERGEFIELD "Literatura_uzup" 
	Przedmiot/moduł: Wprowadzenie do Grafiki Maszynowej
Obszar kształcenia: - nauki techniczne
Status przedmiotu: obowiązkowy

Kod ECTS: 11.3-17-10-B   
Kierunek: -  Informatyka
Specjalność: Informatyka ogólna, Inżynieria systemów informatycznych
Profil kształcenia: Ogólnoakademicki
Forma studiów: - Niestacjonarne
Poziom studiów/forma kształcenia: - Pierwszy stopień
rok/semestr: I III /  5 V III/5/V 7 -19


	
	

	
	Rodzaje  zajęć: - wykład, ćwiczenia 


Liczba godzin w semestrze/tygodniu: - 

wykłady: 20 / 2
ćwiczenia: 20 / 2
Formy i metody dydaktyczne: - 

wykłady:  MERGEFIELD "Met_dyd_w" 
ćwiczenia: 

inne MERGEFIELD "Met_dyd_cw" 
Forma i warunki zaliczenia: - egzamin 

Liczba punktów ECTS:  - 6.0
Język wykładowy:  - polski

Przedmioty wprowadzające:  
1. Algebra liniowa z geometrią analityczną.

2. Analiza matematyczna.

3. Algorytmy i struktury danych.

4. Inżynieria oprogramowania.

5. Podstawy techniki cyfrowej.

Wymagania wstępne: 
Podstawy programowania w C++.


	
	

	
	Nazwa jednostki organizacyjnej realizującej przedmiot: Katedra Multimediów i Grafiki Komputerowej 
Osoba odpowiedzialna za realizację przedmiotu: 
dr hab. nt. Wojciech Mokrzycki, prof. UWM
 MERGEFIELD "Osoba_odp" e-mail:mokrzycki@matman.uwm.edu.pl 

	
	

	
	Uwagi dodatkowe: - 29



Szczegółowy opis przyznanej punktacji ECTS - część B


	11.3-17-10-B  
	Wprowadzenie do Grafiki Maszynowej 

	ECTS: 5.0
	Introduction to Machine Graphics  


	
	



Na przyznaną liczbę punktów ECTS składają się (opis przykładowy): 

1. Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

· udział w wykładach ......................................................................................................................... 10 x   2 godz.   = 20 godz.

· udział w ćwiczeniach/zajęciach laboratoryjnych/ ........................................................................... 10 x   2 godz.   = 20 godz.

· konsultacje ......................................................................................................................................  10 x   1 godz.   =  10 godz.

                  ---------------------------------
RAZEM:
           50 godz.

2. Samodzielna praca studenta

· przygotowanie do ćwiczeń .............................................................................................................
10x   2.5 godz.   = 25 godz.

· opracowanie sprawozdań z ćwiczeń ..............................................................................................
10 x   2.5 godz.  = 25 godz.

· przygotowanie do kolokwiów ........................................................................................................
  
· przygotowanie do egzaminu pisemnego z przedmiotu………………………………………………………………….. 

     przedmiot kończy się egzaminem pisemnym ……………………………………………………………………………………………………..=40 godz.
· przygotowanie do zaliczenia pisemnego/ustnego przedmiotu: 

     materiał wykładowy stanowi integralną część  zagadnień realizowanych podczas 
     ćwiczeń i zaliczany jest równolegle w trakcie kolokwiów ...............................................................                 
  
                  ---------------------------------
RAZEM:
90 godz.





godziny kontaktowe + samodzielna praca studenta   OGÓŁEM:
   140 godz.

1 punkt ECTS = 25-30 godzin pracy przeciętnego studenta, 

liczba punktów ECTS = 160 godz. : min 25 godz./ECTS – 30/ECTS = 5.6 ECTS –4.67 ECTS

średnio: 5.0 ECTS (5.87)

4
Kod ECTS: AAABB-CD-E_F        AAA – Kod dziedziny w systemie ECTS,     BB – numer kierunku,     C – 1 studia pierwszego stopnia (inżynierskie lub licencjackie); 2 - studia drugiego stopnia; 3- studia jednolite magisterskie; 4 - studia trzeciego stopnia,   5- studia podyplomowe,  D – numer specjalności,     E – status przedmiotu,   


 F – kolejny numer przedmiotu w podzbiorze.

